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ACTA 

FECHA 
16/10/2024 

 
LUGAR:  PARQUE DE LOS ANIMALES.  

  

HORA INICIO: 8:00am, 4:00pm 

HORA FINAL: 9:00am, 5:00pm 

OBJETIVO DE LA REUNIÓN: Socialización Iniciativas  
 FUNCIONARIO RESPONSABLE 

FUNDEPRO 
 

- YINA PEÑA-PSICOLOGA  
- IRLANDA TOVAR-GESTOR DE EXPERIENCIAS  

TEMAS 
TRATADOS 

   AGENDA 
1. Saludo 
2. Actividad masiva.  
3. Compromisos 

 
   DESARROLLO DE LA AGENDA 
    

La dupla de Yina e Irlanda convocan a una reunión masiva con todos los participantes de cada grupo, ya 
que los encuentros entre pares se realizaron según cronograma el fin de semana, por este motivo se 
convoca a los grupos de 10 a 13 años llamados los que piensan, el grupo de 10 a 13 años llamado el 
equipo de los sueños, el grupo de 14 a 17 años llamado adolescentes en acción, y el grupo de 6 a 9 años, 
llamado guardián de los sueños, esto con el fin de dar a conocer y elegir las iniciativas por cada grupo.  

 
 

1. Se realizó la socialización con los cuatro grupos de atención “el equipo de los sueños, los que piensan, 
guardia de los sueños, y adolescentes en acción, donde se explica que es una iniciativa y se incentiva a 
realizar propuestas por ellos mismos que beneficien a su grupo y comunidad. 
 

2. Se da a conocer los beneficios de desarrollar iniciativas en pro de nuestra comunidad o grupo, dentro de 
estos se resaltó el poder fomentar la innovación y creatividad, Impulsar el crecimiento personal, mejorar el 
bienestar común, fortalecer la comunidad y promover la colaboración, generar impacto positivo en la 
sociedad. Se les invitó a pensar en iniciativas que les gustaría implementar en su comunidad. Animándolos 
a considerar las necesidades locales. 

3. Luego, se solicitó a cada grupo que compartiera sus ideas en el cartel. Durante la actividad plantearon 
ideas y dieron ejemplos de algunas, como, uniformes deportivos, una huerta, juegos en llantas reciclables, 
un bebedero, un kit de belleza, un punto ecológico, celulares para todos, emprendimiento en manicure,  
implementos y elementos deportivos, libros de lecturas, y juegos de pensamiento lógico matemáticos, entre 
otras, para lo cual se les apoya indicando que plasmen cada una de esas ideas de forma que sean viables 
y que puedan beneficiar a todo el grupo. 
 

4.  Una vez se identificaron y consolidaron las ideas de las iniciativas de los cuatro grupos, se realizó una 
votación democrática para seleccionar la propuesta final. Se recordó a los participantes que su voto debía 
centrarse en el beneficio colectivo, evaluando criterios como: el impacto positivo para todos los/las/lxs 
participantes y miembros de la comunidad, la contribución al fortalecimiento de la gobernanza y la 
construcción de paz, la promoción de los ejes movilizadores y pedagógicos, y la participación activa de 
todos en su ejecución. Esta actividad se replicó en los cuatro grupos de atención. 

5.   Finalmente, cada participante emitió su voto por la iniciativa de su preferencia, y los resultados reflejaron... 
(todos los cuatros grupos eligieron el punto ecológico, los juegos de pensamiento lógicos y los implementos 
deportivos), porque los grupos eligieron estas iniciativas, para los niños, niñas y jóvenes es muy importe 
contar un punto ecológico, debido a que no se  cuenta con uno, y en muchas ocasiones se llega  a pasar 
tiempo con las familias y solo se evidencia basura por todos lados, también durante los encuentros no se 
tiene donde depositar las basura, por ende es muy importante esta iniciativa la cual beneficia la comunidad, 
el barrio y los niños. 

6. Los juegos de pensamiento lógico, los cuatros grupos eligieron y dieron en consenso los juegos de 
i t  ló i   l fi  d  d t  l  bibli t  M i i l   l i i i  l   t    l  
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     Poco de estos juegos y es fundamental dotar y hacer uso de los mismos.  
    
     Elementos e implementos deportivos; los niños, niñas y jóvenes votaron y es la iniciativa más apoyada por      

todos, ya que la mayoría de los niños les gustas el deporte y están en diversos grupos de entrenamiento, 
por este motivo todos mencionaron y eligieron la iniciativa.   

 
 
 

COMPROMISOS PACTOS RESPONSABLES 
 
Los/las/lxs se comprometieron a que, una vez 
seleccionada la propuesta, todos los participantes 
colaborarán en su ejecución, asegurando una 
implementación efectiva y sostenible, con un enfoque 
inclusivo que permita la participación activa de todos 
y todas. 

_ 
 

______________________ 

-Psicosocial 
 
 

_____________________ 
– Gestor de Experiencia 

 
 

FECHA PRÓXIMA REUNIÓN LUGAR 
 
 
 

mailto:fundepro@gmail.com


 
 

FUNDEPRO 
Fundepro_001 

01-08-2024 
Formato de registro fotográfico 

 

  

MODALIDAD  ATRAPASUEÑOS 
MUNICIPIO  OROCUE 
LUGAR PARQUE LOS ANIMALES 
FECHA Y HORA 16 DE OCTUBRE 

OBJETIVO: Socialización Iniciativas.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ACTIVIDAD: se socializa que son las iniciativas y cuál 
es el objetivo de las misma.  ACTIVIDAD: los niños y niñas plasmas las iniciativas.  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ACTIVIDAD: se socializa que son las iniciativas y cuál 
es el objetivo de las misma.    

ACTIVIDAD: se escriben las iniciativas y de esta 
manera se llega a la votación por las más 
relevantes.   

 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download

